» SCHAU GENAU “

Konzentrationsspiel, um Genauigkeit, Lesegelaufigkeit und Einschatzfahig -
keit zu schulen

Spieldauer: drei bis zehn Minuten, die Konzentrationsphase wird nach
oben hin pro Ubung gesteigert

Materialien: Rechtecke, Quadrate, Kreise und Dreiecke aus Karton — in
drei verschiedenen GréfRen ( grof3 — mittel — klein ) ( z.B. 12cm, 10cm, 8cm
Kantenlange)
Jede Figur hat ein Doppel mit einer geringfugigen Abanderung (z.B.
abgeschnittene Ecke)
e Unbunte Farben: schwarz, weif3
e Bunte Farben: blau, grin
rot, orange, gelb
lila, blau

e Kombinationen, um den Einfluss von Lichtverhaltnissen aufzuzeigen

Spielméglichkeiten

e Kartchen werden in verschiedenen Kombinationen gezeigt

e das Vorzeigen erfolgt entweder in Bogenbewegungen oder in kurzer
Ansicht

e Begonnen wird kommentarlos mit dem gréten, schwarzen Rechteck
— die Schiler mussen erklaren, was sie gesehen haben

e |ehrer flgt eine zweite, kongruente Figur hinzu — Erklarung der
Schuler Uber das Gesehene

e Wechsel eines Kéartchens — Figur in Weil3, nur geringfiigig kleiner —
Erklarung der Schiiler

Die farbigen Figuren kommen erst dann an die Reihe, wenn die
Konzentrationsfahigkeit bereits trainiert worden ist. Die Kombinations-
moglichkeiten sind sehr vielfaltig, der Erfolg stellt sich ziemlich rasch ein
und Kinder lieben dieses Spiel.

Ziele
o Schulen der Konzentrationsfahigkeit
e Ausbau der Konzentrationsfahigkeit
e Erweiterung der Konzentrationsphasen



e Schulen der Einschéatzfahigkeit von Geschwindigkeiten durch die
Erkenntnis, dass dunkle Gegensténde kleiner und ruhiger
(=langsamer) wirken

e Gewinnen der Erkenntnis, dass dunkle Flachen die Aufmerksamkeit
nicht so sehr in Anspruch nehmen wie bunte Flachen (besonders
wichtig flr akustische und motorische Lerntypen)

e Durch immer neue Kombinationen erlischt die Spielfreude nicht

Sollte es fur schwierige Lésungen eine Belohnung geben, dann diese in
Form einer Nuss (biologischer Effekt!)
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